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التعريف بواجهة البرنامج الرئيسية

 Title bar -  العنوان شرٌط- 

و هو الشرٌط الذي ٌحتوي على اسم البرمجٌة و اسم 

 الملف المفعّل حالٌا و زر الخروج من البرنامج .

Menu Bar –  شرٌط القوائم–  

و هو الشرٌط الذي ٌحتوي على قوائم الأدوات الرئٌسٌة 

 و المهمة فً عملٌة الرسم .

ئم التً الحٌز المظلل باللون الأزرق هو حٌز تابع للقوا

فوقه و فٌه تظهر خٌارات كل قائمة عند اختٌارك للقائمة 

 التً ترٌدها .

 

بعض الأدوات المساعدة و سٌتم الشرح عنها 

 لاحقا بالتفصٌل .

Command line  

ٌستخدم لكتابة أوامر الرسم ، بمعنى كتابة 

اختصار الأمر  بالشرٌط بدلا من الذهاب لقائمة 

 عنه لاحقا *الأوامر .   * سنشرح 

Status Bar –  شرٌط الحالة–  

ٌحتوي أٌضا بعد الأدوات المساعدة التً 

 سنتطرق لها فً عملٌة الرسم .
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 :  الرسمالآف سنبدأ بعملية **

– Rectangleالمستطيل  –  Arcالقوس   – Circle الدائرة  – Line الخط  )  سنتعرؼ على رسم كل من :

Ellipse   ( . 

 من شريط العنواف .     Drafting & Annotation **ملاحظة مهمة : تأكد في البداية من تفعيل الخيار

 Lineأكلا : رسم الخط  

 .من هنا   Lineنستطيع اختيار أمر الخط إمّا بالنقر على كلمة 

 

ثم   Command lineفي شريط اؿ   Lأك بكتابة حرؼ 

  : كما في الصورة enterنضغط 

هكذا قمنا بتفعيل خيار الخط بإحدل هاتين الطريقتين . بعد التفعيل سنقوـ برسم الخط 

 باتباع إحدل الطرؽ الآتية : 

 الطريقة الأكلى :  

 كاحدة على شاشة الرسم ك هذق النقرة ستحدد لنا بداية الخط بعدها إمّا :** ننقر نقرة 
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) تفسير هذا الكلاـ : أنهّ سيرسم خط من    Command line    :@10<40نكتب في شريط اؿ .4

 .  ( 40ك زاكيته عن خط الأفق =  10نقطة البداية طوله 

 

 توضحها الصور التالية : 

  2. ثم نكتب هنا : 

@ طول الخط    زاوٌته عن خط الأفق  >

 مثلا :  

@10 <40  

 مرتٌن  : enter ثم نضغط  . 3

مرة لإنهاء أمر الرسم و مرة 

 للخروج من أمر الخط .

 نقصد  بها هذه  40الزاوٌة 

خط الأفق ٌفترضه 

الأوتوكاد ولا ٌظهر 

 .على حٌز الرسم 

الخط الأبٌض هو الخط المرسوم 

 الخط المر

 نقرة البداٌة .1
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  2. ثم نكتب هنا : 

@ الطول السٌنً    الطول الصادي  ,

 مثلا :  

@10 ,10  

 مرتٌن  : enter ثم نضغط  . 3

لإنهاء أمر الرسم و مرة مرة 

 للخروج من أمر الخط .

الخط الأبٌض هو الخط المرسوم 

 الخط المر

 10الطول السٌنً = 

 10الطول الصادي = 

 نقرة البداٌة .1

) تفسير هذا الكلاـ : أنهّ سيرسم  Command line    :@10,10أك نكتب في شريط اؿ .2

 (  10ك بالصادات بمقدار  10خط من نقطة البداية ك يمشي بالسينات بمقدار 

 

 توضحها الصور التالية : 
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 الطريقة الثانية : 

من شريط الحالة بالضغط على زر الأمر فقط  ، ) هذا الأمر يسمح فقط  Ortho نقوـ بتفعيل أمر 

برسم خطوط أفقية ك عامودية ك لا يرسم خطوط مائلة ( . ثم نقوـ بتفعيل أمر الخط كما تعلمنا سابقا 

 ك من ثم ننقر نقرة البدء .

  نوضح هذق الخطوات بالصورة التالية :  

من  Ortho نقوـ بتفعيل أمر  .4

اللوف الأزرؽ  شريط الحالة .

 يعطيني أفّ الأمر تفعّل .

ثم نقوـ بتفعيل أمر الخط كما . 2

تعلمنا سابقا ك من ثم ننقر نقرة 

 البدء .

بعدها نقوـ بتوجيه المؤشر بالاتجاق الذم نريد الرسم فيه  : هل هو أفقي أـ عامودم ، بعد تحديد 

 .   enterك بعدها أضغط   command lineالاتجاق نكتب مقدار طوؿ الخط في شريط اؿ 

  الصورة توضح الخطوات : 

. نقوـ بتوجيه المؤشر بالاتجاق 3

الذم نريد الرسم فيه  : هل هو 

. أنا قمت  أفقي أـ عامودم

 بتوجيهه للاتجاق العامودم .

. بعدها أكتب مقدار طوؿ الخط 4

ك  8الذم أريدق ، مثلا هنا كتبت 

 .  enterبعدها أضغط 
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  بعدها نقوـ باستكماؿ الرسم بالاتجاق الذم نريدق ك باتباع نفس الخطوات السابقة . 

 في الصورة قمت بتكرار الخطوات السابقة لكن مع تغير اتجاق المؤشر ك تغيير مقدار الطوؿ . 

 الطريقة الثالثة : 

البداية التي تحددها أنت ك الطريقة العشوائية ك هي تكوف كالتالي : تفعّل أمر الخط بعدها تنقر نقرة 

 تنقر أيضا نقرة النهاية التي تحددها أنت أيضا .. ) الطريقة الحرة ( . كما في الصورة التالية :
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 تعلمناها سابقا :التي  الآف سنقوـ برسم رسمة كاملة نطبق فيها أكامر رسم الخط**

 

 30ك نقوـ برسم خط طوله  star ) في البداية سنبدأ عملية الرسم من نقطة البداية ) عند كلمة  **

) سالبة لأنها تحت الخط الأفقي ( فنقوـ بتفعيل خيار  20-ك زاكيته عن الخط الأفقي الافتراضي = 

ثم نضغط   command line    :@30 <-20ك نكتب في اؿ ك ننقر نقرة مكاف نقطة البداية الخط 

enter   ثم نضغط   15>25@نرسم الخط الثاني بكتابة :   بعدها  كenter    ك بعدها نرسم الخط

.  enterثػم  12كمػا تعلمنػا سػابقا ك توجيػه المؤشػر لليمػين ك كتابػة   Orthoالثالث بتفعيل خيػار 

 الصورة توضح رسم أكؿ ثلاثة خطوط :

. الخط الأكؿ : نكتب في اؿ 2

command line    :@30 <-20 

      enterثم نضغط  

الخط الثالث : بتفعيل  . 4

كما تعلمنا   Orthoخيار 

سابقا ك توجيه المؤشر لليمين 

 enterثم  12ك كتابة 

. الخط الثاني : نكتب  3

    enterثم نضغط   15>25@

 ننقر نقرة البداية  .1
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ملاحظة : اذا خرجت من أمر رسم الخط ك أنت لم تكمل الرسمة ، بكػل بسػاطة ارجػع ك فعّػل  **

، عنػدما تظهػر   End pointأمر الخط ك انقر نقرة  عند أخر نقطة توقفت عندها سيظهر لػ  كلمػة 

 هذق الكلمة انقر عليها ك فقط ك أكمل رسم  .

  command line    : @27<-28فػي اؿ  فنكتػب 4سنرسم الخط رقػم الآف سنكمل الرسم ك  **

ك بعػدها  enterك بعػدها  53->15@ك بعدها نرسم الخػط الخػامس ك نكتػب   enterثم نضغط 

ك بعػدها   enterك بعػدها  10ك نوجه المؤشر للأسفل ك نكتػب  Orthoالخط السادس فنفعّل أمر 

فنكتػب  150ك بعػدها نرسػم الخػط بػاحب الةاكيػة   enterثػم  20نوجه المؤشر لليسار ك نكتػب 

@30<150   

 الصورة ستوضح هذق الخطوات : 

 الصو

فنكتب  4. سنرسم الخط رقم 5

 :    command lineفي اؿ 

   enterثم نضغط   28->27@

.  بعدها نرسم الخط الخامس 6

ك بعدها  53->15@ك نكتب 

enter 

. بعدها الخط السادس فنفعّل 7

ك نوجه المؤشر  Orthoأمر 

ك بعدها  10للأسفل ك نكتب 

enter   ك بعدها نوجه المؤشر

   enterثم  20لليسار ك نكتب 

. بعػػدها نرسػػم الخػػط بػػاحب 8

   150>30@فنكتب  150الةاكية 
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ك بعػدها  12ك نوجه المؤشػر للأسػفل ك نكتػب   Ortho**نكمل رسم الخط الذم يليه فنفعّل أمر  

enter   ك بعدها  28ك بعدها نوجه المؤشر لليسار ك نكتبenter   ك الخط الذم يليػه سػأفرل لػه

ك نوجػه المؤشػر لليسػار ك   Orthoك بعدها نفعّل أمر   enterك بعدها  60>8@فنكتب  8طوؿ = 

كأخػر خػط  enterكبعػدها  150->24@ك بعدها الخط الذم يليه نكتب   enterك بعدها  26نكتب 

للخػرك  مػن أمػر الرسػم   enterك هكذا أنهينا الرسم فنكبس    enterكبعدها  105> 18@نكتب 

^_^ 

ك نوجه   Ortho. نفعّل أمر  9

ك  12المؤشر للأسفل ك نكتب 

ك بعدها نوجه   enterبعدها  

ك  28المؤشر لليسار ك نكتب 

   enterبعدها 

.  الخط الذم يليه سأفرل له 10

ك  60>8@فنكتب  8طوؿ = 

   enterبعدها 

ك   Ortho.  بعدها نفعّل أمر 11

 26نوجه المؤشر لليسار ك نكتب 

. ك بعدها الخط الذم 12

 150->24@يليه نكتب 

  enterكبعدها 

. كأخر خط 13 

 105> 18@نكتب 

   enterكبعدها 
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**تمارين أخرل للتدريب**  
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  Circle  ثانيا : رسم الدائرة   

لتفعيل أمر رسم الدائرة نضغط على 

في شريط الأدكات فيقوـ   circleكلمة  

 :بتفعيل الخيار التلقائي ك هو  

Center, Radius  

أك نقوـ بالضغط على السهم أسفل 

 الكلمة لإظهار خيارات أخرل ^_^

 

شريط ائرة في نكبس على شكل الد  :سنبدأ أكلا برسم الدائرة في حاؿ تفعيل الخيار التلقائي **

بعدها نتبع ما يطلبه منا في    Center , Radiusا يكوف قد فعلّ الخيار التلقائي كهو الأدكات ، هن

كبعد النقر   center، اذ يطلب من  أكلا أف تنقر نقرة لتحديد مكاف اؿ  command lineشريط اؿ 

 ئرة .فترسم الدا  enterثم   Command lineفي شريط اؿ    Radiusيطلب من  كتابة اؿ 

 centerهذا ما يظهر لنا عند تفعيل الخيار التلقائي ، بعدها ننقر نقرة اؿ 
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 .  command lineفي شريط اؿ   Radiusنكتب اؿ   centerبعد نقر نقرة اؿ 

 فترسم الدائرة .  enterثم نضغط 
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 طريقة الرسم هي كالتالي :    point / 3-point-2** أما الخياراف الثالث ك الرابع فهما : 

بالضغط عليه ثم نختار نقطة ك ننقر فوقها ك نختار نقطة أخرل ك ننقر فوقها فيرسم دائرة تمر   point-2نفعلّ الخيار 

نختار نقطة ك ننقر فوقها ك نختار نقطة أخرل ك ننقر فوقها ك نختار نقطة ثالثة ك    point-3بهاتين النقطتين أـ طريقة اؿ 

 سهلة ك بسيطة ^_^ننقر فوقها فيرسم دائرة تمر بهذق النقاط الثلاثة . طريقة 

  

 :الأخرل المتاحة أسفل السهم  ريقة رسم الدائرة عن طريق الخياراتالآف سنتعرؼ على ط** 

  Center, Radius  / Center , Diameterتظهر لنا خيارات أكّلها :   Circleعند الضغط على السهم أسفل كلمة 

نكتب فيها نصف القطر   Radiusطريقة رسمهم كما تعلمنا في طريقة الخيار التلقائي بنفس الخطوات ك لكن طريقة اؿ 

 نكتب فيها طوؿ القطر كامل .   Diameterك طريقة اؿ 
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 / Tan , Tan , Radius** أما الخياراف الخامس ك السادس فهما : 

Tan , Tan , Tan  

Tan , Tan , Radius **    : طريقة الرسم عند تفعيل هذا الخيار هي

ننقر نقرة فوؽ نقطة التماس الأكلى ك ننقر نقرة فوؽ نقطة التماس 

ثم   Command lineقي شريط اؿ   Radiusالثانية ثم نكتب اؿ 

 فيرسم الدائرة .    Enterنضغط 

 **ملاحظات :

مع خط رة النقطة التي تمس فيها الدائ نقطة التماس هي

ك هذق النقطة تكوف على محيط  مستقيم أك دائرة أخرل مثلا .

 الدائرة ك لا تكوف داخلها أك خارجها .

 قد لا يرسم أحيانا بالرغم من تطبيق الخطوات ك في هذق

أك نقطة   Radiusالحالة يكوف هناؾ خطأ في قيمة اؿ 

 التماس . 

 نقطة التماس الأكلى 

  ثانيةنقطة التماس ال
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هي الطريقة التي نرسم فيها عن طريق الآتي : نفعلّ الخيار ثم ننقر فوؽ نقطة   Tan , Tan , Tan** طريقة 

 التماس الأكلى ثم ننقر فوؽ نقطة التماس الثانية ثم ننقر فوؽ نقطة التماس الثالثة ك ننتهي من الرسم .

 نقطة التماس الأكلى 

  ثالثةنقطة التماس ال

  لثانيةنقطة التماس ا

 درس جانبي: تغيير أبعاد الشاشة **

 نتبع الآتي :  –حية الرسم  –لتغيير أبعاد الشاشة التي تظهر لنا ك نسميها نحن 

ثم يسألنا سؤاؿ ك هو  يطلب منا تحديد زاكية المستطيل الأكلى   limits كلمة   command lineنكتب في شريط اؿ 

ك بعدها يطلب منا تحديد   enterثم نقوـ بالضغط على   0,0باعتبار حية الرسم الظاهر لنا مستطيل فنقوـ  بإبقائها 

 .   enterط غثم نض  300,210زاكية المستطيل الثانية فنكتب مثلا 

 .  enterثم   allثم نكتب   enterثم   zثم نكتب  
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  Arcثالثا : رسم القوس 

 Arcعند تفعيل خيار القوس ك الضغط على السهم أسفل كلمة 

 يتيح لنا مجموعة من الخيارات كلهّا بنفس المبدأ : 

عند الضغط عليه يطلب من  نقر نقرة أكلى   3point** خيار اؿ 

لبداية القوس ثم نقر نقرة ثانية في كسط القوس ثم نقر نقرة 

 ثالثة لنهاية القوس ك هكذا يتم رسمه .

 

لخيارات الأخرل كلّها نفس المبدأ اذ يطلب من  في كل ا**

خطوة نقرة أك تكتب له رقم . ك لكن حسب ترتيب الكلمات في 

 الخيار . 

أكلا يطلب من  نقرة     Star , Center , Endفمثلا خيار : 

البداية ثم نقرة الوسط ثم نقرة النهاية فهو يعمل حسب مبدأ 

 ترتيب الكلمات في الخيار . 

أكلا يطلب من  نقرة البداية   Star , End , Radiusخيار :  مثلا

ثم تضغط   Radiusثم نقرة النهاية ثم يطلب من  كتابة اؿ 

enter  . 

 Rectangleرابعا : رسم المستطيل 

  polygonك اؿ  

عند الضغط على  السهم هذا      يظهر لنا خياراف ك 

... سنضغط   Polygonك اؿ   Rectangleهما اؿ 

ك نبدأ برسمه باتباع   Rectangleأكلا على 

 الخطوات التالية :
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ا بالنقر نقرة فوؽ النقطة المستطيل ك يتم تحديده  Cornerبعد تفعيل خيار المستطيل يطلب منا تحديد إحداثيات 

ك من ثم يطلب منا    Enterك  نضغط   20,30هكذا  Command lineالتي نريدها أك نكتب إحداثياتها في اؿ 

 المقابلة لها قطريا ك نحددها بنفس الطريقة .  Cornerإحداثيات اؿ  تحديد 
قمػػػػػػت بتحديػػػػػػد اؿ 

Corner   الأكؿ بػػالنقر

نقرة في حيػة الرسػم . 

فػػػػي حالػػػػة النقػػػػر لا 

 بعدها .   enterنضغط
ثم قمت بكتابػة إحػداثيات 

الثػػػػاني      Cornerاؿ 

المقابػػل لػػه قطريػػا ثػػم 

. فيرسػػم  enterتضػػغط 

 المستطيل . 

   polygonرسم اؿ  **

 ك تنفيذ ما يطلبه منّا .  Command lineيجب أف نتبّع على شريط اؿ   Polygonبعد تفعيل خيار اؿ 

 . Enterمثلا ثم  7:  نكتب   Polygonحيث يطلب منّا أكؿ شيء  تحديد عدد أضلاع اؿ 

 أك نقوـ بنقر نقرة فوؽ نقطة المركة .  enterبعدها يطلب منّا تحديد المركة فنقوـ بكتابة إحداثيات النقطة ثم 

 ملاحظة : هو يعتبر هذا المضلع ك كأنّه مرسوـ بداخل دائرة أك خارجها لذل  يطلب نقطة المركة .
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ثم   iك كأنّه مرسوـ داخل الدائرة أـ خارجها . اذا أردنا داخلها نكتب   Polygonبعدها يطلب منّا تحديد هل نريد اؿ 

 . enterثم نضغط   Cأك اذا أردناق خار  الدائرة نكتب   enterنضغط 

 .  polygonفيرسم اؿ   enterفنكتب القيمة ثم نضغط   Radiusبعدها يطلب منّا تحديد قيمة اؿ 
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الدائرة أك داخلها : رسمت دائرتين نفس نصف القطر ك رسمت مضلعين نفس **الفرؽ بين رسم المضلع خار  

 .  Cك الآخر كضعت   I،  لكن أحدهما أثناء التنفيذ كضعت خيار  نصف القطر كماف

Inside Outside 

   Ellipseخامسا : رسم اؿ 

  Ellipseعند الضغط على السهم أسفل رسمة اؿ 

 خيارات لرسمه .  3تظهر لنا 

عنػػد تفعيػػل الخيػػار سػػيطلب منػػ    centerأكلهػػا : 

أك كتابػة احداثياتػه ك    centerالضغط على مكاف اؿ

فػي حالػة الكتابػة ، ك مػن ثػم   enterمن ثم ضغط 

نضبط طوؿ نصف القطر الصػادم أك السػيني .. مػثلا 

أنا سأضبط نصف القطر الصػادم  كبػنفس الطريقػة 

إما النقر أك الكتابة ك بعدها نضبط طوؿ نصف القطر 

 السيني بنفس الطريقة ك ننتهي من الرسم .
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2 
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3 

  Axis , Endثانيا طريقة اؿ 

عند تفعيل هذق الطريقة نحدد أكلا  طوؿ أحد الأقطار السيني أك الصادم فننقر نقرة لبداية القطر ك 

ثم نضغط   Command Lineفي شريط اؿ  5,5نقرة للنهاية أك نكتب أكلا نقطة بداية القطر  مثلا 

enter   ثم نضغط   9مثلا   ثم نكتب الطوؿenter  . 

 .  enterبعدها نحدد طوؿ نصف القطر الآخر يا بالنقر أك بكتابته ثم نضغط 

1 
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  2 

 Elliptical Arcطريقة اؿ   ثالثا 

عند تفعيل هذق الطريقة نحدد أكلا  طوؿ أحد الأقطار السيني أك الصادم فننقر نقرة لبداية القطر ك 

ثم نضغط   Command Lineفي شريط اؿ  5,5نقرة للنهاية أك نكتب أكلا نقطة بداية القطر  مثلا 

enter   ثم نضغط   9مثلا   ثم نكتب الطوؿenter  . 

 كما في الطريقة السابقة ... .  enterيا بالنقر أك بكتابته ثم نضغط  بعدها نحدد طوؿ نصف القطر الآخر

ثم  180بعدها نكتب نهاية الةاكية مثلا   enterثم  0بعدها نكبت بداية الةاكية التي نريدها له مثلا 

 .  ** الطريقة ليست في غاية الاستعماؿ أك الأهمية ^_^  enterنضغط 
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 الرسمة في الأكتوكاد درس جانبي: طرؽ تحديد **

 هنال  طريقتاف لتحديد الرسمة في الأكتوكاد : -

علػى الشاشػة ، فػي هػذق  سارأكلها : ننقر نقرة على حية العمل ك نسحب الماكس للي

يحتوم المربػع حتى يحدد الشكل أك الرسمة يجب أف ك الطريقة  يظهر ل  مربع أخضر 

على الأقل على طرؼ الشكل أك الرسمة ، إذ هػو بمجػرد لمػس الشػكل يعمػل علػى 

 تحديدق . هكذا : 

**لاحظ أف المربع الأخضر فقط احتول على طرؼ الدائرة ك طرؼ كل من الخطػين ك 

 على الرغم من ذل  سيقوـ بتحديدهم جميعا ^_^
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 الطريقة الثانية للتحديد هي كالتالي : 

يظهر  على الشاشة ، في هذق الطريقة مين ننقر نقرة على حية العمل ك نسحب الماكس للي

الشكل أك كل ك حتى يحدد الشكل أك الرسمة يجب أف يحتوم المربع على ل  مربع أزرؽ ، 

 . هكذا : لا يحدد إلا بمجرد تحديد الرسمة كاملة الرسمة ، إذ هو 

زرؽ احتول بشكل كامل فقط على كل من الخطين أما الدائرة لم يشملها **لاحظ أف المربع الأ

 بشكل كلي بالتالي لا يحددها ^_^
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   Zoomك اؿ   Panأداة اؿ ** 

 

 

 

                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         من أجل تحري  شاشة الرسم  pan** أداة اؿ 

بالعامية : إذا ضاع من  الشكل بتلاقيه  كما تريد .

 D:فيها 

من خلالها تظهر ل  الخيارات   Zoom** أداة اؿ 

مناسب لوضع التكبير ل  ك التالية ك تختار منها ال

 تقوـ باستعمالها .
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  Command lineشريط اؿ  في  zoom  هنال  طريقة أسهل للتكبير ك هي كتابة  ملاحظة:**

ك من ثم يظهر ل  قرص التكبير .. تحركه لليمين يكبّر ك تحركه 3d zoom ك من ثم اختيار خيار 

  لليسار يصغّر ^_^

 

 

 

 

 

 

 

 

 التعريف بأدكات شريط الحالة **

 

 

ك التظليل يعني  هي المظلة بالأزرؽ  2Dمن أهم الأدكات التي يتم استعمالها في رسم اؿ 

أنها مفعلة .. انقر نقرة عليها أك من خلاؿ الضغط على الاختصار  لتفعيلها أك لإلغاء تفعيلها  ك 

 هي : 

***Grid    اختصارهاF7  
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 من دكف تفعيل الخيار                                   مع تفعيل خيار               

 تصبح الشاشة غير مخططة .                على الشاشة .  Gridيفعّل  Gridاؿ 

 

 

 

تظهر لنا اللائحة   Settingثم اختيار أمر    Gridعلى خيار اؿ   Right clickعند ضغط  ** 

 التالية : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Snap on  

كجود إشارة بح أماـ الكلمة 

يعني أف الأمر مفعلّ  : يوجد 

مربع للبعد السيني ك مربع للبعد 

هو يضبط حركة الصادم  ك 

المؤشر الذم ترسم به اذا تصبح 

حركته مقيدة فقط ضمن شبكة 

البعد الصادم ك السيني اذ لا 

يتحرؾ عشوائيا ك إنما بحركة 

ك لكن  F9ك اختصارها   مقيدة

استخدامها نادر جدا  . جربها 

 D:لحتى تفهم 

 Grid  

هنا تستطيع تحديد أبعاد الشبكة التي 

تحػد د البعػد تظهر على حية الرسم ف

 السيني ك الصادم ^_^ 

Major line every  : هػػي لتحديػػد

عدد الخطوط الصػغيرة التػي تقسػم 

 خطوط الشبكة الكبيرة . 
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 ***Ortho  اختصارهاF8  

 هذا الأمر تطرقنا له عند رسم الخط ك قمنا بشرحه بالتفصيل .

 

 ***Osnap Object   اختصارهاF3   

 عليها تظهر لنا اللائحة التالية :   Right Clickعند ضغط 

ة التػػي تبػػدأ منهػػا علػػى معرفػػة النقطػػكػػل خيػػار مػػن هػػذق اللائحػػة يسػػاعدؾ  عنػػد تفعيػػل

ك غيرهػػا للخػػط ك كػػل  المنتصػػف نقطػػة البدايػػة ك نقطػػة النهايػػة ك نقطػػة الرسػػمة ، مػػثلا  

 .  (Y)الرسومات 

 مفيدة جدا ^^

 المنتصف للخطمثلا : هنا أشار لي على نقطة 

 D:الأفقي اللي فوؽ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

32 
 

 :  ** التعرؼّ على أدكات التعديل

أدكات التعديل في برنامج الأكتوكاد متعددة ك متنوعة ، لكن من أهم هذق 

 الأدكات ك التي سنتتطرؽ لشرحها هي : 

 

 

 

 

 

 Filletك    Mirrorك   Copyك   Trimك   Rotateك   Moveسنتعرؼ على أداة اؿ 

 .  Offsetك   Explodeك  Erase ك   Scaleك   Arrayك  

   Move** أكلا : أداة اؿ 

في شريط اؿ    Mداة من خلاؿ الضغط عليها أك بكتابة حرؼ الأنقوـ بتفعيل 

Command Line   ثم نضغطEnter    ثم نقوـ بتحديد الشكل الذم نريد تحريكه

 ثم نقوـ بسحبه للمكاف الذم نريدق .   Enterثم نضغط 

  Rotate** ثانيا : أداة اؿ 

في شريط اؿ    ROنقوـ بتفعيل الأداة من خلاؿ الضغط عليها أك بكتابة حرفي 

Command Line   ثم نضغطEnter    ثم نقوـ بتحديد الشكل الذم نريد عمل

Rotate   له ثم نضغطEnter   ثم نقوـ بتحديد نقطة اؿRotate   بالنقر عليها ثم

 .   Enterثم   Rotateنكتب زاكية اؿ 
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  Trimثالثا : أداة اؿ ** 

أك بكتابة   enterثم الضغط على  نقوـ بتفعيل الأداة من خلاؿ الضغط عليها 

مرتين ، بعدها    Enterثم نضغط   Command Lineفي شريط اؿ   TRحرفي 

    Enterنقوـ بتحديد الجةء الذم نريد إقتطاعه . ثم نضغط 

 

        

 

  الإقتطاع قبل   

 

 

 قمت بإقتطاع

 هذين الجةئين

 

 

 بعد الإقتطاع 
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،   Extendلوجدنا خيار آخر ك هو    Trim** لو ضغطنا على السهم بجانب كلمة 

 هذا الخيار يتيح لنا إعادة الأجةاء التي تم إقتطاعها .

بعدها نحدد الشكل   Enterثم نضغط   EXنضغط على الخيار لتفعيله أك نكتب 

ثم نضغط على الشكل الذم   Enterالذم نريد أف نسحب الخط له ثم نضغط 

 .  Enterنريد سحبه ثم 

 

 

 

 

 

 

 

 فقاـ بتكملة الخط هكذا 
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   Copy: أداة اؿ رابعا ** 

.. بعدها يطلب منا   enterثم   COك كتابة بتفعيل الأداة بالنقر عليها  أنقوـ 

بعدها ننقر نقرة على أم   enterتحديد الشكل المراد نسخه فنحددق ثم نضغط 

نقطة نريدها لسحب الشكل منها ك نضعه في المكاف الذم نريدق ثم نضغط 

enter  .  مرات ^^ 3في الأسفل قمت بنسخ الشكل الأبلي 

 

 

 

 

 

 

   Mirrorخامسا : أداة اؿ ** 

... بعدها نحدد   enterثم نضغط   miنقوـ بتفعيل الخيار بالنقر عليه أك بكتابة 

... بعدها يطلب من    enterالشكل الذم نريد عمل انعكاس له ك من ثم نضغط 

ك تنقر  ) خط الانعكاس (  تعكس الشكل عليهالأكتوكاد تخيل الخط الذم تريد أف 

نقرة على النقطة الأكلى للخط ك نقرة على النقطة الثانية للخط ... بعدها يسأل  

ك اذا كاف نعم   Nهل تريد مسح الشكل الأساسي أـ لا .. اذا كاف لا تكتب حرؼ 

 . الرسمة في الأسفل توضح عملية الانعكاس .   enterثم تضغط  Yتكتب حرؼ 
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 الشكل الأبلي خط الانعكاس                      

 

    Filletسادسا : أداة اؿ **

هذا الخيار يتيح ل  جعل أم زاكية حادة عبارة عن زاكية قوسية  ..  نقوـ بتفعيل 

الةاكية   Radiusثم نكتب مقدار   enterثم   Rالخيار بالنقر عليه ثم نكتب 

 ثم نحدد خط الةاكية الأكلى ثم نحدد خط الةاكية الثانية .   enterالقوسية ثم 

 

 

  

 

 

 

 بعد تنفيذ الأمر      قبل تنفيذ الأمر                          
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تظهػر لنػا خيػارات منهػا خيػار   Fillet** عند الضػغط علػى السػهم بجانػب كلمػة 

Chamfer   هذا الخيار نفس مبدأ خيار اؿ ...Fillet   لكن لا يجعل الةاكية الحادة

 زاكية قوسية ، هو يقوـ بقشط الةاكية كالتالي : 

 ثم نكتب  enterثم   Dنقوـ بتفعيل الخيار بالضغط عليه ثم نكتب 

  enterثم نكتب المسافة الصادية ثم   enterالمسافة السينية ثم  

 بعدها نختار خط الةاكية الأكؿ ك من ثم نختار خط الةاكية الثاني . 

 الخط الذم تم اختيارق أكؿ شي يأخذ منه المسافة  :**ملاحظة  

 السينية ك الخط الذم اخترناق في المرة الثانية يأخذ منه المسافة الصادية . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بعد                                              قبل      

 

 المسافة السينية                                         الخط الأكؿ 

 المسافة الصادية                                        الخط الثاني  
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  Scaleسابعا : أداة اؿ **

   enterثم نضغط له    Scaleنقوـ بتفعيل الأداة بالنقر عليها ثم نحدد الشكل الذم نريد عمل 

 .   enterثم ننقر على نقطة في الشكل ثم نكتب نسبة التكبير أك التصغير ثم نضغط 

يقلص الشكل لنصف حجمه ك اذا كتبنا   5.**ملاحظة : نسبة التكبير أك التصغير ,,, مثلا اذا كتبنا 

 يضاعف حجم الشكل . 2

 

    Arrayثامنا  : أداة اؿ **

 تظهر لنا   Arrayعند الضغط على السهم بجانب كلمة  

 منها  :  2مجموعة خيارات سنتطرؽ ؿ   

                                                                                                                           

 

Rectangle Array  

هذا الخيار يتيح لنا تكرار الشكل على شكل مصفوفة : نقوـ بتفعيل الخيػار بالضػغط عليػه ثػم 

ثم نقوـ بمتابعة الخطوات على شػريط   enterنضغط  له ثم  Arrayنحدد الشكل المراد عمل 

  enter( ثػم    Columns) اختصػار لكلمػة   Cكتب في البداية حرؼ ن اذ  Command lineاؿ

  Rowsاختصار لكمػة   (   R.... ثم نكتب حرؼ   enterثم نكتب عدد الأعمدة التي نريدها ثم 

 منتصػف  ... ثم نحدد المسافة بين  enterثم نكتب عدد الصفوؼ التي نريدها ثم   enter  ( ثم

ثػم نحػدد المسػافة بػين    enterثػم   16فنكتػب مػثلا  يليه صف الأكؿ ك منتصف الصف الذمال

 ...   enterثم  12فنكتب مثلا  منتصف العمود الأكؿ ك منتصف العمود الذم يليه 

 لإنهاء الأمر .   enterثم نضغط 

 

 سمة كما في الشكل الذم في الأسفل ^_^ رفتظهر ال
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Polar Array  

هذا الخيار يتيح لنا تكرار الشكل على شكل مصفوفة دائرية حوؿ مركة معين .... نقوـ بتفعيل 

... ثم نضغط   enterله ثم نضغط    Arrayالخيار بالضغط عليه ثم نحدد الشكل المراد عمل 

استعمالها  ثم نكتب الةاكية التي نريد -  Angleاختصار لكلمة  -   Aعلى نقطة المركة ثم نكتب 

... بعدها   itemاختصار لكلمة   iك بعدها نكتب ....   enterك بعدها نضغط  من كل الدائرة

   enter. ثم نضغط   Arrayنكتب عدد الأشكاؿ التي نريدها في هذا اؿ 

 لإنهاء الأمر ^_^   enter ثم نضغط

 الرسومات التي في الأسفل تمثل لنا حالتين مختلفتين بةاكيتين مختلفتين ...

 الشكل الأساسي لها هو  :                                                         

 

المسػػافة بػػين منتصػػف 

الصػػف الأكؿ ك منتصػػف 

 16الذم يليه = الصف 

المسػػافة بػػين منتصػػف 

الأكؿ ك منتصػػف  عمػػودال

 12الذم يليه =  عمودال
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    Eraseتاسعا : أداة اؿ **

 .  enterنقوـ بالضغط عليها ثم نحدد الشكل المراد مسحه ثم 

 الموجودة على لوحة المفاتيح .  Deleteأك نحدد الشكل المراد مسحه ثم نضغط 

 

   Explodeعاشرا : أداة اؿ **

 

هذق الأداة تقوـ بتفجير الشكل بمعنى أنه لو كاف كحدة كاحدة ستجعله مفك  )  كل خط 

... نقوـ بالضغط عليها ك تحديد الشكل المراد  كل جةء لحاؿ ( لحاؿ ك كل قوس لحاؿ ك

.... لا ينصح باستعمالها الا اذا كاف هنال  شكل كحدة كاحدة كلكن أنت تريد   enterتفجيرق ثم 

التعامل مع خط كاحد من هذا الشكل فقط ... فتقوـ بتفجيرق فيصبح من السهل التعامل مع 

 هذا الخط ^_^ 
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    Offsetك أخيرا ك ليس آخرا : أداة اؿ **  

هذق الأداة تقوـ بعمل خط موازم لخط موجود أك مربع أك دائرة أك .... الخ  ... نقوـ بتفعيل  

الخيار بالضغط عليه ثم نحدد المسافة التي يبعد بها الشكل الموازم عن الشكل الأبلي ثم 

enter   ثم ننقر نقرة على الشكل الأبلي ثم نقرة خار  الشكل أك داخله ك ذل  لتحديد مكاف

   enterالشكل الموازم . ثم نضغط 

 بعض الرسومات التي توضح ذل  ^_^ 

 

 

 

 

 

 

 

 :  ك حساب المساحة   Hatch اؿ** 

.... يظهر هذا الشريط في   Command line في شريط اؿ Hنكتب    Hatchلتفعيل خيار اؿ 

 الأعلى : 

 

 

 

 

الذي نرٌدد    Scaleمن هنا نقوم بتغٌٌر ال 

 ..   Hatch... بمعنى أخر ٌمثل حجم ال 

الدذي   Hatchمن هنا تقوم بتغٌر شدكل ال 

 نرٌد  ...
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 ...  enterثم   Hatchثم ننقر نقرة مكاف اؿ 

على  تماما بلا أم فتحة ك سنتعرؼ لاحقا**ملاحظة : يجب أف يكوف مكاف الهاتش مغلقا 

 إغلاؽ الشكل كاملا ^_^

 

**** ك لحساب مساحة شكل معين أنصح أكلا بعمل هاتش مكاف المنطقة المراد حساب 

 مساحتها ثم اتباع ما يلي : 

ثم نحدد اؿ   Enterثم   Oثم نكتب   enterثم    Command lineفي شريط اؿ  A  Aنكتب

Hatch   . المساحة في الشريط نقوـ بنسخها منه ^_^تظهر لنا 
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 : إغلاؽ الأشكاؿ ** 

 هنال  عدة طرؽ لإغلاؽ شكل به فراغ ك هذق الطرؽ هي : 

   Regionأكلا : أمر 

 نقوـ بتفعيل الخيار بالضغط عليه ثم نحدد الخطوط 

 فيجعلها كحدة كاحدة ...   enterالمتفرقة ثم نضغط 

 

 

 

 

 

  Polylineثانيا : أمر  

 عليه ثم نقوـ بإعادة الرسمنقوـ بتفعيل الخيار بالضغط 

 فوؽ الشكل المطلوب جعله كحدة كاحدة ثم نضغط

 Enter   فيقوـ برسم شكل كحدة كاحدة فوقه ك مطابق له مع ترؾ الخطوط المتفرقة تحت

 الشكل ك كأنها رسمتين فوؽ بعضهم البعض . 

 

  Boundaryثالثا : أمر اؿ 

 يظهر لنا بندكؽ حوار هكذا :   enterثم نضغط   Command lineفي شريط اؿ   boنكتب 
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  Regionمن هنا نختار 

 

 بعدها نضغط هنا 

 

 

 

  enterبعدها يخر  من الشاشة ك يطلب من  تحديد القطع المتفرقة فتقوـ بتحديدها ك من ثم 

 فيعود لنفس الشاشة ... 

 

 

 

 هنا ثم ننقر نقرة داخل الشكلنضغط 

 ..   enterالمطلوب إغلاقه ثم 
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 : كتابة نص  ** 

 

نقوـ بتفعيل الخيار بالضغط عليه ثم نرسم مربع الكتابة ثم نكتب الذم نريدق 

الشريط يظهر  – بعدها نظلله ك نقوـ بإجراء التعديلات التي نريدها من هنا

 :  -بأعلى شاشة الأكتوكاد 

 

 

 

 :    Blockكيفية عمل اؿ * *

 

 

 

نقوـ بتفعيل الخيار بالنقر عليه ثم تظهر لنا الشاشة التالية نكتب فيها الاسم الذم نريدق ثم 

 :   select objectنضغط على 
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فيعود لنفس الشاشة السابقة ك تضغط أكؾ   enterبعدها يطلب من  تحديد الشكل ثم تضغط 

. 

 الذم قمنا بتخةينه **  Block** في حاؿ أردنا إدرا  اؿ 

 هنا :   Insertأكلا نضغط على كلمة 

 

 

 

 

 فتظهر لنا الشاشة الآتية : 

 . نريدق   الذم   Scaleاؿ  الذم نريدق   ك الةاكية التي نريدها  ك   Blockاؿ  نختار منها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 على حية الرسم .   Blockثم نضغط أكؾ ك ننقر نقرة مكاف كضع اؿ 
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 هكذا : 

 

 

 

 

 

 

    :   Layersموضوع اؿ **

 تظهر لنا الشاشة التالية المظللة باللوف الأزرؽ  :     Layer Propertiesعند الضغط على خيار  

 نستطيع من خلالها  إجراء الآتي : 

...                                           موجودة مسبقا  Layerمسح ...  جديدة  Layerإنشاء 

 ... نريد الرسم عليها  Layerتفعيل اؿ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

هنا تظهر إشارة بح 

 المفعلة . layerأماـ اؿ 

هنا يظهر اسم 

  layerاؿ 

هنا يسمح ل  

بإخفاء ك إظهار 

  layerمحتويات  اؿ 

بالضغط على 

 المصباح . 

تجميد اؿ 

Layer  .  

لل   Lockعمل 

Layer   . 

لوف محتويات اؿ 

Layer  . 

  Layerنوعية الخط لمحتويات اؿ 

أك   Dashأك   Hiddenهل هو 

Continuous   . أك أم نوع آخر 

 سم  الخط المستخدـ . 
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  : قياس الأبعاد  **

 هذق هي الجةئية الخابة بقياس الأبعاد ... 

   

 

 

 **     Linear** سنتعرؼ في البداية على خيارات الأمر 
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 يستخدـ لقياس الطوؿ الأفقي ك العامودم   Linear **خيار اؿ

 فقط .  

 

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم ننقر نقرة بداية الخط المراد قياس طوله 

 ك نقرة نهاية الخط  مع عملية سحب فيظهر الشكل هكذا . 

 

 

 

 

 

 

 

 يستخدـ لقياس أطواؿ الخطوط   Aligned** خيار  اؿ 

 المائلة . 

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم ننقر نقرة بداية الخط ثم نقرة

 نهاية الخط ثم نقوـ بعملية سحب . 
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 يستخدـ لقياس مقدار الةاكية بين ضلعين .  Angular** خيار اؿ 

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم ننقر على خط الةاكية الأكؿ ثم ننقر على 

 خط الةاكية الثاني ثم نقوـ بعملية السحب . 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Arc Lengthخيار اؿ  **

 

 يستخدـ هذا الخيار لقياس طوؿ قوس ... نقوـ بتفعيل 

 الخيار  ثم نضغط على القوس المراد قياس طوله 

 ثم نقوـ بعملية السحب . 
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   Radius**خيار  اؿ 

 

 يتيح ل  هذا الخيار قياس نصف قطر أم دائرة ...

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم نضغط على الدائرة المراد

 قياس طوؿ نصف قطرها ثم نقوـ بعملية السحب . 

 

 

 

 

 

 

  

    Diameter** خيار اؿ 

 هذا الخيار يتيح ل  قياس طوؿ قطر أم دائرة ...

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم نضغط على الدائرة المراد

 قياس قطرها ثم نقوـ بعملية السحب .  
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 **   Leader** الأمر 

 

 

 هذا الخيار يتيح ل  حرية كتابة ما تريد . 

 نقوـ بتفعيل الخيار ثم ننقر نقرة لبداية السهم 

 ك نقرة للنهاية ك من ثم نكتب الذم نريدق فوؽ 

 السهم .. 

 

 

 

 

 ** تطبيق الأكامر في رسمة ** 
 سنرسم الرسمة التالية بالخطوات ^_^ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 



 

53 
 

 

 

   Layersأكلا سنقوـ بتجهية اؿ 

اف كجدت   Hiddenالأكلى للرسمة الأبلية ... ك الثانية للأبعاد  ... ك الثالثة لخطوط اؿ 

 ساحة . حساب المك بالرسمة ... ك الرابعة للهاتش  

 

الآف سنبدأ بالرسم : سنقوـ برسم الدائرتين اللتاف تقعاف في المنتصف بداية ) لونهم أحمر ( ، 

) لونهم   20ثم نتحرؾ لليسار بمقدار  48ثم نصعد من  المركة لهذق الدكائر للأعلى بمقدار 

 أزرؽ ( ثم نقوـ برسم الدائرتين اللتاف تقعاف في الأعلى ) لونهم أخضر ( : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                            

 

 فيكوف النا  هكذا :                  
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ثم نرسم الدائرتين ) لونهم   60الآف  سننطلق من مركة الدكائر الحمراء باتجاق اليمين بمقدار 

دائرة كهمية  – 60دائرة نصف قطرها ثم نرسم    40أبفر (  ... ثم نرسم خط الةاكية 

يد الكّرة برسم الدكائر الصفراء ثم نع  من مركة الدائرة الحمراء   -للمساعدة لونها بنفسجي 

  .. 40مع خط الةاكية  60 دائرة بنقطة تقاطع ال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فيكوف الناتج هكذا : 
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 بعدها نقوـ بعمل دائرة مماسة للدائرتين الصفراكيتن الكبيرتين من الخار   ... 

(Tan , Tan , Radius )    ك نقتطع الأجةاء الةائدة باستخداـ   82حيث يكوف نصف قطرها

 أربع  مرات ..  11لها للداخل بمقدار    Offset... عندما تجهة نقوـ بعمل  Trimأمر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فيكوف الناتج هكذا :
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بعدها نبعد ك نرسم الدائرتين البنفسج  63ثم ننطلق من مركة الدائرة الحمراء لليسار بمقدار 

عن المركة لجهة اليسار ك نرسم الدائرتين مرة أخرل ... ك بعدها نصل بخطوط مماسة بين  25

 الدائرتين الكبيرتين ك الدائرتين الصغيرتين .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فيكوف الناتج هكذا :  
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من مركة الدائرة  35... ثم نرسم الدائرة  44ك الدائرة المماسة  16ثم نرسم الدائرة المماسة 

 ك الخط المماس الموجود يسارا ..  16الحمراء .. ك نرسم آخر شي الدائرة المماسة 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ك يفضل الأبعاد   Centerك نقوـ بوضع خطوط  الآف سنقوـ بوضع الأبعاد كما تعلمنا سابقا **

 **منفصلة    Layerعلى  Centerمنفصلة ك اؿ   Layerتكوف على 

 هكذا : 
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في حاؿ كاف   Blockك عمل  ** الآف سنقوـ بعمل هاتش ك حساب المساحة ك كتابة الاسم

 **  مطلوب 

 ك الأبعاد قبل عمل الهاتش ^^   Centerاؿ  Layer** يفضل إخفاء 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




